OBRTNICKO-INDUSTRIJSKA SKOLA
ZUPANJA

Veliki kraj 42

32270 Zupanja

Davor Relja

Istrazivanje o primjeni digitalnih alata u nastavnom procesu

Zupanja, svibanj 2023.



Sadrzaj

Uvod 2
Cilj istrazivanja S
Metodologija S
Rezultati 6
Zakljuak 14
Prilog: Anketni upitnik o primjeni digitalnih alata u nastavnom procesu 15
Literatura 18



Uvod

Napredak tehnologije bitno utjeCe na sve aspekte drustva i zivota pa tako 1 na
obrazovanje. Sve je teze uciteljima, nastavnicima i profesorima uhvatiti korak s vremenom i
upoznati se sa svim moguénostima koje tehnologija pruza, a naglasak se gotovo neprestano
stavlja na uvodenje informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) u nastavu koja pozitivno
utjeCe na metode rada koje se primjenjuju u nastavi. Autorica Kostovi¢-Vranjes (2015) IKT
definira kao razli¢ite tehnoloske resurse i alate koji se mogu koristiti u komunikaciji, ali i kako
bismo upravljali informacijama i iste stvarali i pohranjivali. U svijetu u kojem se tehnologija
razvija iz sekunde u sekundu 1 kada sve ono §to znamo danas moze biti zastarjelo ve¢ sutra,
potrebno je naglasak staviti na jednu od najvaznijih vjestina, a to je nau¢iti kako uciti (Hutinski,
Aurer, 2009). Tehnoloski razvoj nam pokazuje kako je cjelozivotno ucenje i struc¢no
usavrSavanje neizbjezno, ne samo u obrazovnoj sferi, ve¢ 1 u svim ostalima te daje potrebno
pribliziti IKT svim sudionicima odgojno-obrazovnog procesa. Uz pomo¢ IKT-a kod ucenika je
moguce izgraditi vjeStine za 21. stoljee jer on nudi opcije umrezavanja, ostvarivanja
interakcije, prezentiranja sadrzaja i pronalazenja informacija. Jedan od najvaznijih alata je
Internet koji otvara brojne mogucnosti u obrazovanju i ima neogranicen potencijal (Hutinski i
Aurer, 2009) te ,,postaje vazan nastavni alat koji omogucava iskustveno, istrazivacko i otvoreno
ucenjell (Kostovi¢-Vranjes, 2015, 67). Putem interneta ucenike je moguce ukljuciti u

elektroni¢ko mentorstvo, globalne razrede te u problemske projekte (Kostovi¢-Vranjes, 2015.).

KoriStenje digitalnih alata u obrazovanju nije nepoznanica, ali do prije nesto vise od
godinu dana nije bilo pretjerano ucestalo. Zuvi¢ i suradnici (2016) smatraju kako u digitalne
tehnologije ubrajamo sve uredaje koji nam omogucuju radnje kao $to su kreiranje, stvaranje,
preuzimanje, slanje, primanje 1 pohranjivanje sadrzaja i informacija, a ti uredaji mogu biti
racunala, laptopi, tableti, ¢itaci e-knjiga i slicno. No, u sklopu ovih uredaja koji imaju pristup
intemetu nailazimo 1 na brojne digitalne alate koji su nam besplatno dostupni i uz ¢iju pomo¢
moZemo izraditi digitalne nastavne sadrZaje koji ¢e nasu nastavu uciniti zanimljivijom,
kreativnijom i motiviraju¢om ucenicima. Zuvi¢ i suradnici (2016..) navode daje digitalni
sadrzaj ,,bilo koja vrsta sadrzaja koja je zapisana u digitalnom obliku i moZe se kreirati,
pregledavati, distribuirati, mijenjati i pohranjivati koristeci racunalo i digitalnu tehnologiju”, a
neki od naj¢es$¢ih su simulacije, animacije, elektronicke knjige, PowerPoint prezentacije i

slicno (Jandri¢, 2017). Digitalni alati nude i prednosti kao S$to su razvijanje razli¢itih



kompetencija kod ucenika, jednostavnije ostvarivanje ishoda uéenje, poticanje natjecateljskog

duha kod uc¢enika i samovrednovanje.

Petrinsak (2014) navodi da digitalni alati podrzavaju sljedece: izradu i uporabu raznih
multimedijalnih sadrzaja interakciju izmedu sadrzaja i korisnika, interakciju izmedu grupe
korisnika suradni¢ko pisanje i ¢itanje, razvijanje timskog rada, kreativnost ucenika i razvoj

kritickog odnosa prema internetu.

Kada bi se morao izdvojiti digitalni alat koji se najviSe koristi i koji je svima poznat, bio
bi to Microsoft Office PowerPoint. Jedan je od najjednostavnijih digitalnih alata za izradu
prezentacija 1 gotovo je sveprisutan u nastavi. PowerPoint je potrebno instalirati na racunalo, a
od funkcionalnosti nudi tekstove, tablice, ilustracije, grafikone, a moguée je umetnuti i videa i

zvucne zapise.

Jedan od zabavnijih digitalnih alata koji moze potaknuti natjecateljski duh kod ucenika
je Kahoot. Digitalni je to alat namijenjen uéenju igrom u stvarnom vremenu buduc¢i da u¢enici
odmah biraju odgovore i nakon nekoliko sekundi se prikazuje je li odgovor to¢an ili ne i poredak
na ljestvici. Nudi moguénost izrade upitnika, kvizova i diskusija. Ucitelji ga mogu koristiti kod
ponavljanja gradiva ili kako bi provjerili njegovu usvojenost. Testmoz je besplatni digitalni alat
koji korisnicima omogucava izradu kvizova i1 podeSavanje parametara za automatsko
bodovanje. Korisnici imaju moguénost isprobati alat prije izrade vlastitih kvizova. Na taj se
nacin korisnici upoznaju s postupkom izrade, vrstama pitanja i na¢inima ispunjavanja kviza.
Alat se koristi bez prethodne registracije, $to znaci da autori kvizova, ali i sudionici koji ga
ispunjavaju nisi obvezni izraditi korisni¢ki racun (https://e-laboratorij.carnet.hr/testmoz-brzi-
jednostavni-kvizovi-dostupni-svima). Wordwall je online alat za izradu interaktivnih igara u
kojima je cilj do¢i do rjeSenja kroz razne zadatke u obliku popularnih igara, kao Sto je kviz,
labirint, anagram, i drugi.Ukoliko je uciteljima potreban online zid na koji ¢e postaviti ideje,
obavijesti, definicije, slike i sli¢no, Padlet moze posluziti kao izvrstan digitalni alat. Posluziti
moze 1 kod organizacije izleta za odabir destinacije, dijeljenja dokumenata i izrade plakata, a
moguca je i suradnja viSe korisnika.. Canva je brz i jednostavan web alat za graficki dizajn.
Namijenjen je osobama koje nemaju skupocjene alate niti znanje kako se njima koristiti ali bi
svojim prezentacijama, posterima i1 infografikama Zeljeli dati profesionalni izgled. Alat
omogucava unaprijed definirane predloske (poster, Cestitka, infografika, prezentacija, objava
na drustvenoj mrezZi i sli¢no) kao i moguénost definiranja vlastitih dimenzija. Cilj je omoguciti
korisniku velik skup resursa (slike, ikone, fontovi) unutar kojih moZe pronacdi sto zeli kako bi

dizajnirao po svojoj zamisli (https://e-laboratorij.carnet.hr/canva).



Google Forms sastavni je dio Google Drivea (Google Diska), a sluzi za izradu online
anketa, upitnika ili kvizova. Besplatan je i omogucuje kreiranje neograni¢ene koli¢ine formi 1
omogucava pregled i statisticku analizu odgovora. Microsoft Teams digitalni je alat koji takoder
nudi moguénost organiziranja sastanaka, video poziva i suradnje, a ono §to ga izdvaja od ostalih
je mogucénost cuvanja dokumenata, videa, povijesti radova i biljezaka s predavanja na platformi
zbog ¢ega imamo sve najednom mjestu umjesto da se mucimo s otvaranjem raznih datoteka
(https://www.microsoft.com/enus/microsoft-teams/group-chat-software). Jo§ jedan digitalni
alat koji je dio Microsoft Office 365 paketa je Yammer. Ovaj digitalni alat sli¢an je drustvenim
mrezama 1 nudi uglavnom sve ono $to i one, a to ukljuuje povezivanje s drugim osobama,
komentiranje 1 uspostavljanje grupa Sto je odlicno ako Zelimo spojiti cijeli razred u razgovor
(https://e-laboratorij.camet.hr/). U $kolama se za komunikaciju ¢esto se koristi i CARNET
webmail za koji je potrebno imati AAI@EduHr identitet, a uCenici i ucitelji ga dobiju od strane

skole.



Cilj istraZivanja

Glavni cilj istrazivanja je utvrditi koliko se ¢esto u€enici i nastavnici sluze digitalnim

alatima te koliko su osposobljeni za njihovu primjenu.

Metodologija

U istrazivanju su sudjelovala 78 u¢enika, odnosno 17% ucéenika Obrtnicko-industrijske
skole Zupanja. Sudjelovali su udenici od prvog do &etvrtog razreda koji su pohadali smjerove:
ekonomist 1 poljoprivredni tehnicar-fitofarmaceut. U uzorku je bio vec¢i broj ucenika zenskog

spola (60,3%), nego muskog (38,5), a jedan u¢enik nije odgovorilo na pitanje o spolu.

Postupak

Za ispitivanje se koristio anketni upitnik o primjeni digitalnih alata u nastavnom
procesu. Upitnik je izraden za potrebe Obrtni¢ko-industrijske $kole Zupanja tijekom $kolske
2022./2023. u programu Google Forms. Upitnik se sastoji od 14 pitanja. Anketno ispitivanje je

bilo u potpunosti anonimno i trajalo je 10 minuta, a provedeno je u svibnju 2023. godine.



Rezultati

U prvom pitanju ucenici su oznacili koji razred pohadaju, a najbrojniji su bili ucenici

prvog razreda (41%) dok je najmanje sudjelovalo u¢enika ¢etvrtog razreda (16,7%).

1. Koji si razred?

78 responses

® Prvi

@® Drugi

@ Tredi

@ Cetvrii

@ Ne Zelim odgovoriti

Iz odgovora na drugo pitanje vidljivo je da je ve¢i udio ucenika zenskog spola (60,3%),

nego muskog spola (38,5%), a jedan ucenik nije odgovorilo na pitanje o spolu.

2. Navedi spol.

78 responses

® Musko
® Zensko
@ Ne Zelim odgovoriti




U tre¢em pitanju ucenici su trebali odgovoriti koliko vremena provode na internetu.
Polovica ucenika provodi na internetu 2 do 4 sata dnevno, ali poprilicno je zabrinjavajuci
podatak da gotovo 45% ucenika provodi na internetu ¢ak 5 do 7 sati dnevno. Na to je zasigurno
utjecala i pandemija COVID-a 19. Samo je 5% ucenika koji provode do sat vremena dnevno na

internetu.

3. Koliko vremena provodis na internetu?

78 responses

@® 1 szat dnevno
@ 2 do 4 sata dnevno
@ 5do 7 sati dnevno

U cetvrtom pitanju najveci broj ucenika je naveo da ¢esto u nastavi koriste PowerPoint,

a 1/3 uc€enika ga koristi ponekad za izradu svojih prezentacija

4. Koliko ucestalo koristis u nastavnom procesu PowerPoint?

78 responses

@ nikada
@ rijetko
@ ponekad
@ ifesto
@ wiijek




Program Canva ucenici ne koriste ucestalo. NajvisSe odgovora se odnosilo na rijetko

koristenje ovog programa, a vise od 1/3 ucenika nikad nije koristilo Canvu.

5. Koliko u€estalo koristis u nastavnom procesu program Canva?

78 responses

@ nikada
@ rijetko
@ ponekad
@ Cesto
& uvijek

U Sestom pitanju vise od polovice ucenika je navelo da ponekad koriste mobitel za
rjeSavanje obrazovnih zadataka 1 kvizova, 28% ucenika navelo je ¢esto koriStenje mobitela u
nastavnom procesu. Iz ovoga se moze zakljuciti da nastavnici umjereno koriste digitalne alate

U nastavnom procesu.

6. Koliko ucestalo koristis mobitel za rjeSavanje razlicitih obrazovnih zadataka i
kvizova tijekom nastave u ucionici?

78 responses

@ nikada
@ rijetko
O ponekad
@ cesto
@ uviek




Iz sedmog pitanja vidljivo je da nastavnici najviSe koriste za ponavljanje ili
provjeravanje nastavnih sadrzaja Kahoot (46,2%), a Testmoz i Wordwall su izjednaceni s

21,8%.

7. Za ponavljanje ili provjeravanje nastavnih sadrzaja moji nastavnici najvise koriste:

78 responses

@ Kahoot
@ Testmoz
@ Worldwall
@ drugo

Pomalo iznenaduju¢i je rezultat iz osmog pitanja u kojemu su ucenici naveli da najvise
za komunikaciju sa svojim nastavnicima izvan ucionice koriste Gmail. Zatim slijedi platforma
koju je Skola odabrala tijekom nastave na daljinu - Yammer (35,9%) dok sluzbeni $kolski e-

mail preko Carnet-a koristi samo 10,3% ucenika.

8. Za komunikaciju sa svojim nastavnicima izvan ucionice najvise koristim:

78 responses

& Gmail
@ Camet Webmail
@ Yammer

. & drugo




U devetom pitanju najvise ucenika (38,5%) je navelo da ponekad imaju tehnickih
problema. Ovo je ujedno i pokazatelj iz prethodnog pitanja zasto su ucenici najcesce svojim
birali Gmail za komunikaciju sa svojim nastavnicima. Rijetko problemasYammer-om je imalo
29,5% ucenika, a nikada 24,4%. Ukupno je 6 ucenika navelo da su imali Cesto ili uvijek

tehnickim problema s koriStenjem Yammer-a.

9. Koliko uéestalo imam tehni¢kih problema prilikom koristenja Yammer-a.

78 responses

@ nikada
@ rijetko
ponekad

‘ @ cesto
e & uvisk

U posljednja tri pitanja ucenici su trebali procjeniti vlastite sposobnosti za koriStenje
digitalnih alata, ali i sposobnosti svojih kolega i nastavnika. Za gotovo sve kategorije najvise
ucenika se izjasnilo ocjenom vrlo dobar. Najvece ocjene ucenici su dali sebi za sposobnosti
koriStenja digitalnih alata, a ukupno najniZe ocjene ucenici su dali svojim vr§njacima. U¢enici
su poprili¢no zadovoljni sa sposobnosc¢u koristenja digitalnih alata svojih nastavnika. Na to je
zasigurno utjecala i nastava na daljinu u kojoj su se nastavnici dodatno educirali za koriStenje
digitalnih alata. Ocjene vrlo dobar ili izvrstan svojim nastavnicima je dalo 57,7% ucenika,
ocjenu dobar 35,9 i dovoljan 6,4%. Nitko od ucenika nije ocjenio s nedovoljnom ocjenom

digitalne kompetencije svojih nastavnika.
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10. Procjeni vlastitu sposobneost za korigtenje digitalnih alata.

78 r=sponses

(a2
W dovoino
i dobm
il srio dobro
i izvr=nn

11. Procjeni sposobnost za korigtenje digitalnih alata svojih kelega.
7 r=sponses

fa -]
® dovoino
il dobra

il wrho dobro
@ izvr=ro

12. Procjeni sposobnost za korigtenje digitalnih alata svojih nastavnika.
7 r=sponses

W o5

¥ dovoiro
i dobr

il wrio dobro
il izvr=no
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Na samom kraju ankete ucenici su naveli neke prednosti i nedostatke koriStenja
digitalnih alata u nastavnom procesu. U¢enici su naveli znatno vise prednosti nego nedostataka

za koriStenje digitalnih alata u nastavi. Njihovi komentari su u nastavku.

13. Navedi neke od prednosti koristenja digitalnih alata u nastavnom procesu.

34 responses

Brie doznajemo informacije, lako je zapamititi jer svi veéinom pamte sve 5to je na mobitelu, laptopu, itd...
Zabavnije je raditi bilo sto preko digitalnih alata.

Zanimljiviji rad te bolje drZanje paZnje u¢enicima
brzi proces

MNe znam

Laksa i ubrzana nastava

brie i zanimljivije vodenje sata

bude zanimljivo

Wise naucimo.

Vise kvizova i videa

Lakse sporazumijevanje i shvacanje gradiva

Lak3e sudjelovanje u nastavnom procesu

digitalna ploca

brzi i laksi nagin komunikacije, i dijeljenja nastavnih sadrzaja koje su nam potrebni za ponavljanje
brze i lakse snalazenje, brze rjeSavanje zadataka...

Lak3e je pratiti i razumijeti gradivo

brzo, jednostavno i lako

lakse predlozimo nekakve teme, slike i videe

Bolje pamtimo ako rijeSavamo kvizove, imamo sve biljeSe ne mozemo izgubiti
Prednost: brie rijeSavanje zadataka

Mozemo uciti i vjezbati kroz to i naci razlicita rijesenja.
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14. Navedi neke od nedostataka korigtenja digitalnih alata u nastavnom procesu.

29 responses

tehniéki problemi
Nemam

vise koristenje mobitela
MNe znam

ma nema negat stvaei
Mema nedostataka.
Mema nedostataka

Sve mi je u redu

Precesto koristenje interneta

Koristenje alata za druge aktivnosti ne vezane za nastavni proces

nekada nam moZe oduzeti vrijeme, ukoliko se nastavnik ili mi ne znamo spojiti na stranicu ili pametnu
ploéu

ponekad slab internet, stekanje, dugo ¢ekanje na otvaranje obrasca...
Ponekad se Skolski sat izgubi samo na namjestanju uredaja

mozda nekad zasteka

Slabije pamtimo, moze izgubiti neke papire

Medostak: slab internet

Slab internet pa ne moZemo uci u nesto, digitalna stranica steka i itd...

Rusenje stranica

previse koristenje ekrana
previse digitalnih alata

puno gledanje ekrana

13



Zakljucak

U istrazivanju je sudjelovalo 78 ucenika, odnosno 17% uéenika Obrtni¢ko-industrijske
skole Zupanja. Posebno zabrinjavajuéi je rezultat da gotovo polovica ucenika provodi na
internetu 5 do 7 sati. UCenici dosta Cesto koriste PowerPoint dok program Canva znatno manje.
Vise od polovice uCenika je navelo da ponekad koriste mobitel za rjeSavanje obrazovnih
zadataka 1 kvizova, §to zna¢i da nastavnici umjereno koriste digitalne alate u nastavnom
procesu. Nastavnici najviSe koriste za ponavljanje ili provjeravanje nastavnih sadrzaja Kahoot.
Ucenici su poprili¢no zadovoljni sa sposobnos¢u koristenja digitalnih alata svojih nastavnika.
Na to je zasigurno utjecala i nastava na daljinu u kojoj su se nastavnici dodatno educirali za
koriStenje digitalnih alata. Ocjene vrlo dobar ili izvrstan svojim nastavnicima je dalo ¢ak 57,7%
ucenika. Nitko od ucenika nije ocjenio s nedovoljnom ocjenom digitalne kompetencije svojih
nastavnika.

Ucenici su navodili prednosti 1 nedostatke koriStenja digitalnih alata u nastavi. Kao
prednosti najviSe ucenika je navodilo da je nastava zaniljivija, brzi pronalazak informacija,
lakSe u€enje 1 ve¢a motiviranost za nastavne sadrzaje. Kao nedostatke ucenici su naveli razlicite

tehnicke probleme kao $to je slab internet i previSe koriStenje ekrana.
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Prilog: Anketni upitnik o primjeni digitalnih alata u nastavnom procesu

1. Koji si razred? *
Prvi
Drugi
Treci
Cetvrti

Ne Zelim odgovoriti

2. Navedi spol. *

Musgko
Zensko

Ne Zelim odgovoriti

3. Koliko vremena provodis na internetu? *

1 sat dnevno
2 do 4 sata dnevno

5 do 7 sati dnevno

4. Koliko ucestalo koristis u nastavnom procesu PowerPoint? *

nikada
rijetko
ponekad
cesto

uvijek

5. Koliko uéestalo koristis u nastavnom procesu program Canva? *

nikada
rijetko
ponekad
cesto

uvijek
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6. Koliko uéestalo koristis mobitel za rjesavanje razlicitih obrazovnih zadataka i kvizova
tijekom nastave u udionici?

nikada
rijetko
ponekad
Cesto

uvijek

7. Za ponavljanje ili provjeravanje nastavnih sadrZaja moji nastavnici najvise koriste: "
Kahoot
Testmoz
Worldwall

drugo

8. Za komunikaciju sa svojim nastavnicima izvan utionice najvise koristim: *

Gmail
Carnet Webmail
Yammer

drugo

9. Koliko uéestalo imam tehnigkih problema prilikom koristenja Yammer-a. *
nikada
rijetko
ponekad
cesto

uvjek
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10. Procjeni vlastitu sposobnost za koristenje digitalnih alata. *
lose
dovoljno
dobro
wrlo dobro

iZvrsno

11. Procjeni sposobnost za koristenje digitalnih alata svojih kolega. *
lose
dovoljino
dobro
vrlo dobro

izvrsno

12. Procjeni sposcbnost za korigtenje digitalnih alata svojih nastavnika. *
loge
dovoljno
dobro
vrlo dobro

iZVrsno

13. Navedi neke od prednosti koristenja digitalnih alata u nastavnom procesu.

Long answer text

14. Navedi neke od nedostataka koristenja digitalnih alata u nastavnom procesu.

Long answer text
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